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登録ユーザー数7900万人規模の
イラストサービス：pixiv

媒体概要
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創作活動（イラスト・漫画・小説）を中心とした
SNS（ソーシャルネットワーキングサービス）です。
作品（イラスト・漫画・小説）の発表と交流に
特化したサービスとして、2007 年9 月10 日にスタートしました。

「pixiv に投稿すればいろんな人に見てもらえる」からクリエイターが集まり、
「pixiv に行けば面白いものがある、見つかる」からファンが集まる。
好きなことを趣味として作品を投稿していると自然とファンができるように意識し、サービスづくりを行っている。

新しいコンテンツが生まれ続ける場所に！

ファンクリエイター

作品を

投稿する

モチベーションの向上

新規ファンの獲得

好きなものを

見つける

声援を送る

新しいコンテンツが生まれ続ける場所に！

見る描く

作品が集まる

声援が集まる

媒体概要：pixivとは？
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媒体概要：数字で見るpixiv

50代
以上

20代 58 %

40 代 5 %

30代 2 4 %

2 % 10代以下 11 %

登録ユーザーの年齢比 登録ユーザーの男女比

登録ユーザー数

PCブラウザ 810万 MAU

SPブラウザ 3,200万 MAU

APP iOS 

210万 MAU 

Android 

200万 MAU

デバイス別のMAU

男性

65 %

女性

35 %

登録ユーザー数

7900万人
突破！

出典：pixivユーザー情報自社調べ（2022 年 3月)
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媒体概要： pixivユーザーの特徴

ユーザーペルソナ（男性）
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媒体概要： pixivユーザーの特徴

ユーザーペルソナ（女性）

6



©pixiv

イラストによる
総合的なプロモーション。

コンテストとは

7



©pixiv

ユーザー発信のイラストがもつ影響力

商品やサービスの効果的な訴求が可能！

出典：pixivユーザー情報自社調べ（2021 年 11月)

pixivやTwitter等で個人が公開している作品について、好みのイラストであれば、

自分が知らない商品やサービス等を題材としたイラストでも鑑賞をしますか？

「はい」と答えた方 84.2％

そのイラストがきっかけで、商品やサービス等に対するイメージが以下のように変化することはありますか？

■商品やサービス等の存在を認知することがある 30.7％
■ 商品やサービス等に興味や関心を持ったことがある 27.2％
■ 商品やサービス等について調べたり検索したことがある 23.6％
■ 商品やサービス等を実際に利用(購入・登録・DL等)したことがある 12.6％
■ 特に変わらない 5.9％
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pixivイラストコンテストとは？

pixivの特性を生かした コンテスト形式

9

広告主

サービスの認知を広めたい

新規ユーザーを増やしたい

ユーザー参加型企画がしたい

イラストで新しい企画をやりたい

新デザイン・キャラを募集したい

投稿ユーザーイラストコンテスト

自分の作品を沢山の人に見てもらいたい

もっと絵のお仕事が欲しい

テーマが面白そう

賞品・賞金がもらえる

ユーザーからテーマに沿った作品を募集し、キャラクターイラストを軸とした商品・サービス訴求をします。
集まった作品はその後のプロモーションへの二次利用も可能です。
pixivならではのオリジナリティ＆インパクトのあるタイアップ広告です。

閲覧ユーザー

好きなイラストレーターが描いてる

好みの絵柄で気になる

このサービス面白そう

もっと商品を知りたい
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pixivイラストコンテストを実施することにより700～800作品程度の投稿数が得られ、

pixiv内外でコンテンツの盛り上がりを醸成できます！

コンテストで得られる数値

特設ページPV

平均 9万 PV

エンゲージメント総数

平均 5万
ブックマーク

作品投稿数

平均 700 作品

参加作品総閲覧数

平均 35万 PV

コンテスト企画全体のUU

平均 20万〜30万 UU

作品の閲覧を通じたコンテンツ認知
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優秀なデザインの採用

受賞作品は二次展開利用の幅が多様

11

公式キャラクターのリトルナースが‥

生誕100周年を祝して
オリジナル作品化！！

さらに屋外広告に採用！

「ひとりひとりのリトルナース」
イラストコンテスト 森永ホットケーキミックスアートコンテスト

「ホットケーキアート」という新たな
切り口で若年層に訴求成功！

スーパーのリーフレット配布や
擬人化キャラのAR化など多方向に展開

AR化
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※クライアント様は一例です。詳細については別途お問い合わせください。

クライアント実績

イラストによる認知・ブランディング施策として、
メーカー様をはじめ沢山のクライアント様にご活用いただいております！
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多様な企画でファンを喜ばせる、
新規ユーザーに届ける！

コンテストとは
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コンテスト実績 ①イベントアート編

クライアント名
KYOTO NIPPON FESTIVAL 実行委員会

ソニーミュージックエンターテインメント様

開催期間 2019年8月13日（火）~9月23日（月）

企画内容

京都・北野天満宮にて開催されたKYOTO 
NIPPON FESTIVALにて、日本のポップカル
チャーとして初音ミクが採用。「京都」を
テーマとした「初音ミク」のイラスト募集。

賞金
総額108万円

京都・北野天満宮で展示・奉納

投稿作品数 2,237作品

URL https://www.pixiv.net/contest/kyotonippon

初音ミク ×京都三十六画仙イラストコンテスト

××

KYOTO NIPPON FESTIVAL会場に
受賞作が展示（京都・北野天満宮）
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コンテスト実績 ①イベントアート編

三十六画仙賞（36名）
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コンテスト実績 ②商品擬人化編

クライアント名 雪印メグミルク株式会社様

開催期間 2013年4月1日（月）~4月30日（火）

企画内容
雪印コーヒーをテーマとしたオリジナルの擬人
化イラストを募集

賞金

総額120万円

オリジナルパッケージとして商品販売

オリジナル画集に掲載・プレゼント（200名）

投稿作品数 6,916作品

URL https://www.pixiv.net/contest/yukicocp.php

雪印コーヒー擬人化イラストコンテスト

×

若者への認知
キャンペーンの

盛り上げ

PRキャラクターを
募集し、若年層・
ライト層にも
親しみやすく

problem solution
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コンテスト実績 ②商品擬人化編

優秀作品
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コンテスト実績 ③新キャラ募集編

クライアント名 ジャパンネット銀行様

開催期間 2017年5月25日（木）~6月27日（火）

企画内容
ジャパンネット銀行をモチーフにした

PRマスコットキャラクターを募集

賞金 総額50万円

投稿作品数 637作品

URL https://www.pixiv.net/contest/japannetbank

「ジャパンネット銀行 PRマスコットキャラクター」募集コンテスト

×

若者への認知
キャンペーンの

盛り上げ

PRキャラクターを
募集し、若年層・
ライト層にも
親しみやすく

problem solution

18

https://www.pixiv.net/contest/japannetbank


©pixiv

コンテスト実績 ③新キャラ募集編

最優秀賞

優秀賞

奨励賞

LINEカスタマー
コネクトの

アイコンに使用

受賞作品は若者に親しみやすい公式キャラクターとして採用！
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コンテスト実績 ④デザイン募集編

クライアント名 株式会社クオカード様

期間
2019年7月11日(木)～8月12日(月)

2019年5月30日(木)～6月30日(日)

企画内容
「QUOカードPay」のロゴが入ったテンプ
レートを使用した上で、オリジナルのカード
デザインを募集。

賞金

400万円分のQUOカードPay

公式デザインとして採用、

公式3Dキャラクターとして採用

投稿作品数 合計688作品

URL https://www.pixiv.net/contest/quocardpay

QUOカードPay公式デザイン募集コンテスト
QUOカードPay3Dキャラクターコンテスト

×

下記のテンプレート使用。（指定イラストも使用可）

指定イラスト：クオとペイテンプレート

20

https://www.pixiv.net/contest/quocardpay


©pixiv

コンテスト実績 ④デザイン募集編

公式デザインコンテスト

3Dキャラクターコンテスト
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パッケージ内容

実施概要
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■ タイアップページ制作
・応募作品一覧ページ
・企画目録
・応募要項
・誘導枠バナー

※クリエイティブ製作を含む。

■ お知らせ掲載
(開始時×1、結果発表時×1)

・pixiv内お知らせ
・pixiv公式Twitterアカウント

■ 誘導枠バナー掲載
・PCトップブランディングバナー(想定100万imp/1週間)   
・SPヘッダーバナー投稿者限定配信 (想定800万imp/1週間) 
・SPフッターレクタングルバナー（想定600万imp/1週間）

■ 料金500万円（グロス・税抜）

※45日以上の開催は別料金をご請求させていただきます。
※お申込みから掲載開始までの期間短縮をご希望の際は別途費用が必
要となります

基本パッケージ内容

パッケージ内容

23

多言語翻訳対応

小説コンテスト

▼その他追加可能なオプション
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開催中
コンテスト

pixiv公式SNSアカウント、
クライアント様公式サイト

などからの外部流入
※ログイン後のトップページです。
開催中のコンテスト、お知らせへ
誘導します。

※コンテスト概要と投稿作品を掲
載。

※pixiv事務局による企画概要の告知。

※著作権の規定や
受賞作品の二次使用
など詳細を記載。

マイページ メインページ

応募要項

作品一覧ページ 企画目録

タイアップページへの導線
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1ヶ月半前〜2ヶ月前〜 2週間~1ヶ月後

■ 受賞者への賞品・賞金 および発送費用
※手配・発送を弊社で承る場合は、別途実費をお支払い頂きます。
※コンテスト開催後の、受賞者への賞金/賞品の支払いキャンセル（賞金総額の減額/受賞人数の削減含む）については、ユーザー保護の観点から承りかねま
すのでご了承ください。

■ タイアップページ用素材
※素材についても、クライアント様側にご用意頂いています。
※例：キャライラスト、背景、企業ロゴ

■ キャンセルについて
正式申し込み後のキャンセルについては、下記の通りキャンセル料金を申し受けます。
・申し込み～クリエイティブ制作開始まで：料金の30％
・クリエイティブ制作開始～コンテスト開催5営業日前まで：料金の70％
・コンテスト開催4営業日前以降: 料金の100％

スケジュール

パッケージ内容

お申込み 結果発表
テーマ

応募要項決定
素材ご提供

クリエイティブ
制作

おおまかな
内容決定

募集期間
30~45日間

タイアップページ用素材
ご入稿 結果発表後、受賞者への賞品贈与、

受賞作の二次展開など

25
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誘導枠バナー掲載位置

パッケージ内容

26

300
×

250

PCトップブランディングバナー
SPヘッダーバナー
※投稿者限定配信

SPフッターレクタングルバナー

(想定100万imp/1週間)   (想定800万imp/1週間)   (想定600万imp/1週間)   

320 × 50

300 × 250

300 × 250
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③ 300 × 250

追加のご提案

＜①➁共通＞
• 表示サイズ 320 × 50 pixel  / 
• 入稿サイズ 320 × 50 or 640 × 100 pixel/容量 50KB以内

＜➂＞
• 表示サイズ 300 × 250 pixel  / 
• 入稿サイズ 300 × 250 or 600 × 500 pixel/容量 100KB以内

＜全メニュー共通＞
• 形式 gif,jpg,png /
• gifアニメーションは15秒以内で停止のもの,無限ループ不可
• 同時掲載本数：各枠1本まで
• 差し替え：週1回～応相談 ※弊社営業時間内で対応

② 320 × 50

① 320 × 50

トップページの
全メニューに貼付配信！
通常メニューにはない、
ブランディング効果！

※上記料金は全てグロスです。消費税は含まれておりません。
※期間保証のメニューは想定露出回数および想定CTRは弊社内にて算出した予想値であり、 保証するものではありません。
※imp・view保証のメニューは想定CTRは弊社内にて算出した予想値であり、 保証するものではありません。
※キャプチャ画像は現時点でのイメージであり 実際の掲載時にはレイアウト等が若干変更される可能性がございます。
※セグメントなしのメニューについては、ターゲティングメニューと共通在庫となりますため、
掲載週の発注状況によっては、配信割合が媒体データの割合と若干異なることがございます。

トップページジャック

掲載位置 イラストトップ3メニュー

掲載方法 貼付

想定imp 45,000,000imp

imp単価 @ 0.033

想定CTR 0.040%

想定CPC ¥83

掲載期間/
保証形態

1週間(火曜12：00～翌火曜11：59)
/ 期間保証

出稿金額 ¥1,500,000

おすすめ

適用期間： 2022年4月1日～2022年6月30日まで。

イラストコンテストと同時実施やゲームリリース期におすすめ
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コンテストオプション

実施概要
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【オプション】小説コンテスト（¥2,000,000）

コンテストオプション（事例：ヒプノシスマイク pixiv DIVISION BATTLE）

ヒプノシスマイク pixiv DIVISION BATTLE
https://www.pixiv.net/novel/show.php?id=10075585

■ タイアップページ
・小説コンテストページ追加・制作。クリエイティブ、お知らせ、誘導枠はイラストコンテストと併用

おすすめの活用法

• シナリオ：ゲームのイベントストーリー
• エッセイ：テーマに沿った体験談
• 歌詞：キャラクターソング
※その他テーマでご相談は可能です。

期間 2018年9月3日(月)～2018年10月8日(月）

クライアント名 キングレコード株式会社様

企画内容
テーマ：今後発売予定のCD「ヨコハマ・ディビジョ
ンMAD TRIGGER CREW VS シンジュク・ディビジョ
ン麻天狼」をテーマとしたキャッチ応募

賞金

二次展開：
「ヒプノシスマイク -Division Rap Battle - 3rd 
LIVE@オダイバ《韻踏闘技大會》」会場にて掲出
「ヒプノシスマイク」キャストサイン色紙進呈

投稿作品数 1,000作品

URL https://www.pixiv.net/novel/contest/hypnosismic_lyrics

29
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【オプション】小説コンテスト

コンテストオプション

小説コンテスト 壁紙 受賞作品例

ヒプノシスマイク pixiv DIVISION BATTLEの受賞作品は
特別にpixiv Vision上に記事として掲載！
https://www.pixivision.net/ja/a/3982

30
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【オプション】多言語翻訳対応（¥1,000,000）

コンテストオプション

■ 多言語翻訳対応（英語/韓国語/簡体字・繁体字）
・応募要項
・お知らせ（開始時・結果発表）
・PC、SPコンテストページヘッダー画像制作
・SNS投稿

-Twitter （日本語/英語/韓国語）
-Weibo  （簡体字) / Plurk（繁体字）
-Facebook （英語）

投稿ユーザー 言語別割合

74%

9%

16%
1%

日本語 英語 簡体字・繫体字 韓国語

41%

24%

28%

7%

日本語 英語 簡体字・繫体字 韓国語

閲覧ユーザー 言語別割合

複数SNSにリーチ可能
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海外ユーザーの投稿率と閲覧数

海外ユーザーの投稿数の割合 海外ユーザーの投稿閲覧数の割合

多言語対応前 多言語対応後

10%

24%

多言語対応前 多言語対応後

19%

40%

200%増 240%増

コンテストオプション
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【オプション】多言語翻訳対応

コンテストオプション

応募要項 翻訳例 Weibo 投稿

第3弾「放置少女」
イラストコンテスト
多言語翻訳した結果

40%以上は海外ユーザー！
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注意事項

広告掲載基準について キャンセルについて（広告掲載料）

広告掲載の可否の決定権は、ピクシブ株式会社が有しています。

掲載を承認、もしくは拒否した広告について、

ピクシブ株式会社はその理由を説明する義務を負いません。

申し込み、掲載された広告の責任はすべて広告主が負うものとします。

正式申し込み後のキャンセルについては、下記の通りキャンセル料金を申し受けます。

・申し込み～クリエイティブ制作開始まで：料金の30％

・クリエイティブ制作開始～コンテスト開催5営業日前まで：料金の70％

・コンテスト開催4営業日前以降: 料金の100％

掲載不可商品・サービス コンテスト開催後の賞金/賞品支払いキャンセルについて

・責任の所在が不明確なもの

・社会秩序を乱す次のような表現あるいはコンテンツ

（暴力、とばく、麻薬、売春等の行為を肯定、美化するもの）

・醜悪、残虐、猟奇的で不快感を与えるおそれがあるもの

・性に関する表現を含むもの、猥褻性の高いもの

・いたずらに性的興奮を高める商品、サービス、コンテンツ（グラビアも含む）

・その他風紀を乱したり、犯罪を誘発するおそれのあるもの

・投機、射幸心を著しくあおるもの

・医療、医薬品、化粧品、健康食品等については、薬事法の定めを遵守していないもの

・非科学的又は迷信に類するもので、ユーザーを迷わせたり、不安を与えるおそれがあ
るもの

・氏名、写真、談話及び商標、著作物等を無断で利用したもの

・内外の国家、民族、宗教等の尊厳を傷つけるおそれのあるもの

・ねずみ講、ネットワークビジネスとみなされるもの

・詐欺的なもの、いわゆる不良商法とみなされるもの

・タバコ、電子タバコ（一部当社が認めた場合を除く）

・オンラインカジノ、仮想通貨

・美容整形・ホワイトニングなどを含む医療関連、及び美容器具等の関連商品

・インターネット異性紹介事業（一部当社が認めた場合を除く）

・結婚情報サービス（一部当社が認めた場合を除く）

・街コン、婚活パーティー等、出会いを目的としたイベント

・ライブチャット

・ピクシブ株式会社が運営するサービスの競合に当たると当社が判断するもの

・過去に広告掲載でユーザーからのクレームを招いたことがあるもの

・その他、内容、表現から当社が不適当と判断するもの

コンテスト開催後の、受賞者への賞金/賞品の支払いキャンセル（賞金総額の減額/受
賞人数の削減含む）については、ユーザー保護の観点から承りかねますのでご了承く
ださい。

免責事項

イラストコンテストは常時掲載を保証するものではありません。
緊急でメンテナンスが入った場合や、アクセス障害が発生した場合などでも、
6時間以内の表示不具合は、賠償および補填措置の対象外とさせていただきます。

広告表現の規定

以下の表現を含んだ広告の掲載はお断り致します。
・ユーザーに不快感を抱かせる広告表現

・コントラストの強い画面の反転表示

・アラートマーク、機能しない検索窓などのギミック表現

・当サイトのコンテンツと混同する可能性がある広告表現

・誇大表現のおそれがある広告表現

・法律で禁止されている行為を連想させる広告表現

なお、上記以外にもユーザーからのクレームが懸念される場合は、

広告表現の修正依頼、もしくは掲載をお断りさせていただくことがございます。

また、掲載中の広告についてユーザーからのクレームを複数受けた際には

修正や差替えをお願いさせていただく場合がございます。

掲載不可業種一例

ダイヤルQ2／ギャンブル予想／出会い系／同時登録サイト／新興宗教/仮想通貨
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